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føløl2delafigle; 


Hei! Velkommen til håndboken for LEGO Creator. 
| La meg introdusere meg selv. Jeg er LEGO 
| Creator veiviseren og jeg skal hjelpe deg med å 
lære alle de spennende tingene som du kan 
—Ä— gjøre med LEGO Creator. 


Jeg skal fortelle deg hvordan du beveger deg rundt, bygger med 
LEGO klosser, kjører og flyr LEGO modeller og mange andre 
Gerannaae ans 


Utover i denne håndboken er det bilder av meg, akkurat 
å & som her! Hver gang du finner 
å et av disse bildene, vil 
jeg fortelle deg om 
spesielle måter å gjøre ting på 
eller ting du må se etter. 
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Installere og starte 
LEGO. Creator 


LEGO Creator skal installeres og startes automatisk når de setter inn 
CDen i CD-stasjonen. Hvis programmet ikke starter etter noen få 
sekunder, gjør du følgende: 


Hva med en rask guidet tur 





MULC1OKG (3-1 (0) dg 





1. Dobbeltklikk på Min datamaskin, og deretter på ikonet for CD- 

stasjonen (vanligvis D:) med venstre museknapp. Vel, når du har startet 
LEGO Creator, skal du 
ha dette skjermbildet 


foran deg. Hvis du ikke 


92. Dobbeltklikk på SETUPEXE med venstre museknapp og følg 


instruksjonene på skjermen. er 
H « a - 


e 
på 


) ar | , hørte at jeg 
Hvis du vil spare plass på harddisken (ca. 85 MB), kan du la LEGO => å y 3 ø introduserte meg selv, 
Creator øvingene bli værende på CDen. Hvis du velger dette E — e e > Ö OG ad) må du slå på lyden! 





alternativet, må LEGO Creator CDen alltid settes inn i CD-stasjonen 


før du kjører LEGO Creator. Vær oppmerksom på at øvingene vil Hoveddelen av bildet er 3D-verdenen. Dette er det stedet der du 

kjøre bedre hvis du installerer dem sammen resten av programmet. bygger og spiller med de kule LEGO modellene. La meg få noen 
sekunder nå før du starter, slik at jeg kan vise deg hvordan du får 

Når du skal starte LEGO Creator klikker du på START-knappen det beste ut av LEGO Creator. 

nederst til venstre i skjermbildet, og deretter velger du 

PROGRAMMER, LEGO Media og til slutt LEGO Creator. I tillegg til å bruke denne utmerkede håndboken finner du enklest ut 


av ting i LEGO veilederen — der vil du se hvordan du utfører store 
ting i enkle og morsomme trinn. 


Klikk på denne knappen når som helst for å starte 
veilederen. 





Prøve å eksperimentere ved å klikke på knapper for å se hva de gjør 
— du kan ikke ødelegge eller miste noe! 


Hvis du på et eller annet tidspunkt vil finne ut hva en 
knapp gjør, klikker du på meg i det øverste hjørnet i 
LEGO Creator, og deretter klikker du på en knapp. Da vil 
jeg fortelle deg alt om den! 





Det finnes en rekke knapper som du kan eksperimentere med — her 
følger en oversikt over noen av de viktigste... 
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Når du har klikket på boksen, vises dette skjermbildet. 


Bygg og Spill Bruk knappene i skjermbildet for å få tilgang til: 





Klikk på denne knappen med venstre 
museknapp for å veksle mellom BYGG og 
SPILL. Velg BYGG når du vil bygge LEGO 
modeller og SPILL når du vil spille med dem. 








Ved å klikke på en av pilene over eller under knappene, 






DB V De ll Gad 
Bygge 1120] k2cj0)! kan du også finne: 
OK, så du vil gjerne spille med noen LEGO klosser! LEGO kjøretøy (se side 18) 
æ 
Den personlige LEGO assistenten (PLA) er stedet der du finner de LEGO sett (se side 8) 


o— frå 
viktige delene i LEGO Creator — LEGO klossene og modellene! ju 





Klikk på denne knappen for å vise LEGO klossene, og 
bla nedover i listen med den røde ballen eller pilene 
for å finne den klossen du ønsker. Hvis du vil plassere 
klossen i verdenen, klikker du på den med venstre 
museknapp, og deretter klikker du i verdenen. 






Klikk på LEGO leketøyboksen øverst her. I den finner du alle de 
klossene og modellene som leveres med LEGO Creator. 





Vær oppmerksom på at når du bringer en LEGO kloss inn i verdenen, 
er den festet til musepekeren, og den vil derfor kunne hoppe over 
andre LEGO klosser og modeller når du beveger musen, helt til du 
plasserer den der du ønsker. Se Flytte LEGO klosser og modeller på 
side 9. 
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Velge LEGO klosser i verdenen 


MACIORVLA go Aa lA å 





Klikk på denne knappen for å laste inn en LEGO verden, Du kan velge en enkelt kloss eller en gruppe klosser ved å 
EN bla nedover i listen med den røde ballen eller pilene, og venstreklikke på klossen eller gruppen med musen. 
velg den verdenen du vil ha. Klikk på verdenen med 
hr venstre museknapp, og venstreklikk deretter i verdenen. Hvis det vises én rød kloss på VELG-knappen, er 
å N r Fa knappen innstilt på Enkel. Klikk på en hvilken som helst 
Når du laster inn en ny verden, vil den erstatte det som - del av en kloss for å velge den. 


2 ll finnes der allerede. Lagre derfor arbeidet ditt før du henter 
Å inn en ny verden! Se avsnittet Lagre og laste 
inn verdener og modeller på side 31. 





Hvis alle klossene på VELG-knappen er røde, er knappen 
Ær innstilt på Struktur. Hvis du klikker på en kloss, vil du velge 
er den og alle klosser som er koblet sammen i gruppe med 


3 den. På denne måten kan du plukke opp LEGO modeller. 


gAfelf fe eee 3 3 


For å hjelpe deg med å komme i gang, inneholder LEGO Creator et 
utvalg av ferdige LEGO modeller. 


En valgt kloss eller modell får en hvit ramme rundt seg. 
Når du velger en annen kloss, flyttes denne rammen til 
den klossen du nettopp har valgt. 





Klikk på denne knappen for å vise disse modellene. Hvis 
du vil legge dem til verdenen, velger du den LEGO 
modellen du ønsker med venstre museknapp, og 
deretter klikker du i LEGO verdenen. 


Husk at LEGO veilederen kan hjelpe deg med alt mulig, for 
eksempel hvordan du velger LEGO klosser! 





Med disse modellene kan du bygge en spennende LEGO 
å [4 verden som du kan utforske og spille med! Noen modeller 
å utfører spesielle ting som ... vel, jeg avslører ikke alt. Finn 
ar —— det heller ut selv! 





Når du har plassert ut en kloss eller en modell, 





Du kan ikke ta modellene fra hverandre i verdenen, men... kan du flytte den på følgende måter: 
Klikk på denne knappen for å vise modeller som kan tas Du kan bevege den fra side til side og fremover og | 
fra hverandre. Disse modellene legges til i verdenen på bakover ved å klikke på den med venstre museknapp, 
samme måte som du legger til andre modeller og samtidig som du holder museknappen nede mens du 
klosser. Så snart en av disse modellene er brakt inn i drar musen i ønsket retning. 

verdenen, kan den flyttes rundt i sin helhet, eller den kan deles opp i 

enkeltvise klosser. Du kan flytte den oppover og nedover ved å klikke på 


den med høyre museknapp, samtidig som du holder 
museknappen nede og beveger musepekeren oppover 
eller nedover. 











| Jrlsllzelsifnieg 


De valgte klossene lager skygger når de flyttes rundt. Du 
kan bruke disse skyggene til å se hvor klossen befinner 
seg. På den måten kan du plassere klossene nøyaktig der 
du ønsker. 





Når du flytter en LEGO kloss og den støter mot en annen kloss, vil 
du høre en klikkelyd når de berører hverandre. Hvis LEGO klossene 
kan settes sammen, vil du også høre en sammenkoblingslyd. 


Når du flytter en LEGO kloss bort fra en gruppe, vil du høre en lyd 
som forteller deg at klossen nå kan beveges fritt. 


Når du flytter en kloss, vil den unngå felt der kan ikke kan 
kobles til noe. 

Du kan også flytte klosser ved å trykke på piltastene på 
tastaturet. 

Hvis du vil vite mer om å flytte og sette sammen klosser, se LEGO 
veilederen. Han er dyktig — jeg har selv lært ham opp! 








I LEGO Creator kan du raskt flytte deg rundt i 3D-verdenen din, og 
byggingen skjer på enkleste vis. 


Bruk disse kontrollene når du skal flytte deg rundt i verdenen eller 
rundt objekter: 








Jrlsllde glise 


Klikk midt på denne knappen for endre musepekeren til 
et sikte. Plasser siktet over en LEGO kloss eller modell, 
og venstreklikk deretter for å hoppe over objektet. Du 
kan også bruke siktet til å hoppe til et punkt på bakken. 
Klikk på de fire røde pilene rundt knappen for å gå 
oppover, nedover, til venstre og til høyre. 





Klikk på denne knappen med venstre museknapp for 
dreie rundt et valgt objekt — klikk på knappen med høyre 
museknapp for å dreie det rundt andre veien. 


Klikk på plussknappen (+) for å zoome 
inn et valgt objekt. Klikk på minusknappen (-) 
for å zoome ut igjen. 


Klikk på denne knappen for øyeblikkelig tilbakestilling av 
synsvinkelen slik at du kan se hele LEGO verdenen din. 
Denne HJEM-knappen er meget nyttig hvis du går deg vill 
når du bygger eller utforsker. 





Klikk på den store RØDE BALLEN med venstre | 
museknapp og flytt den rundt for å gå fremover, - 
bakover, til venstre eller til høyre. | 
Flytt ballen med høyre museknapp for å gå u 
oppover, nedover eller til sidene. 





Klikk på og flytt den lille røde ballen på høyre side for å se oppover 
eller nedover. 


Jo lenger du flytter den store røde ballen, desto raskere 
beveger du deg i LEGO verdenen. 





Du kan allerede nå øve deg på å flytte rundt på og velge ting ved hjelp 
av disse knappene. 
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Fargelegge klosser 


Gjøre ting med LEGO klossene 


Klikk på denne knappen i LEGO leketøyboksen for vise 
LEGO fargepaletten. 
Malingboksen vises da: 


Bruk disse knappene når du skal gjøre ting med klossene: 


a 20090900 





*ETAPES Fargen som er valgt. 
Hvis du vil endre farge på en kloss, venstreklikker 
du på en annen farge på paletten, og deretter 


klikker du på klossen i verdenen. 





od 2 3 0905 O 


OD Dreier rundt de valgte LEGO klossene eller modellene. Hvis du ikke kan endre en kloss til en bestemt 
farge, vil du høre en varsellyd når du klikker på 


Q) Kopierer de valgte LEGO klossene eller modellene. klossen. 





(8) Fjerner den valgte LEGO klossen eller modellen. Ikke vær redd, 
du kan ikke slette noe permanent fra LEGO leketøyboksen — du 
har ubegrenset tilgang på LEGO Creator klosser! 


&) Ikke ta det så tungt hvis du gjør en feil! Med denne knappen kan 
du angre så å si alt. Du kan angre flere ganger, helt til det ikke er 
flere handlinger igjen å angre. 


6) Hvis du velger ANGRE ved en feil, kan du venstreklikke på GJØR 
OM-knappen for å gjenopprette modellen. Akkurat som med 
ANGRE, kan du klikke på GJØR OM flere ganger inntil det ikke 
finnes flere handlinger å gjøre om. 


O) Viser hvordan en modell er laget. Se Byggeinstruksjoner på side 14. 

















Når du har bygd en modell, kan du bruke byggeinstruksjonene til å hjelpe 
seg med å konstruere den samme modellen med virkelige LEGO klosser! 


Velg en modell, og klikk deretter på Trinn-knappen 


for å vise byggeinstruksjonene for en modell. 


Alt annet i verdenen forsvinner, men det er ingen grunn til bekymring ... 
det vil dukke opp igjen når byggeinstruksjonene slås av! 


Denne konsollen vises over boksen med klosser. 


Klikk på tilbake-pilen for å fjerne klossene fra visningen, én etter én. 
Klikk på fremover-pilen for å sette klossene på plass igjen, én 

etter én. Klossene plasseres og fjernes alltid på en måte som 

kan kopieres med virkelige LEGO klosser! 


Klikk på kameraet for å skrive ut byggeinstruksjonene. 


Husk at du må ha en skriver tilkoblet til datamaskinen 
for å kunne skrive ut. 








WWW. 


Hvis du har tilgang til Internett, klikker du på 
denne knappen for å gå til LEGOs Web-område 
- der er det mye å se på, gjøre eller laste ned. 








Klikk på denne knappen for å avslutte 
LEGO Creator. Husk å lagre modellene eller 
verdenene dine før du går ut av programmet! 





Mininigurer 





ETE EE EEE VE EE EE ET 
EE GE EE EE SE SE EE EG 





Du kan gjøre en kloss eller en gruppe klosser om til et kjøretøy 





eller et fly ved å legge til en minifigur. Minifiguren må være angitt 
som SJÅFØR eller PILOT. 


Ferdigbygde kjøretøy og deler 





(be 








Klikk på denne knappen i leketøyboksen for å vise ferdigbygde 
kjøretøy og kjøretøydeler. 


De ferdigbygde kjøretøyene eller flyene har allerede en 
minifigur som sjåfør eller pilot, for eksempel Biker Bob. 


Ferdigbygde deler må settes sammen med en 
minifigursjåfør eller -pilot, akkurat som vanlige klosser 
eller modeller. 


Ferdigbygde kjøretøy, eller kjøretøy basert på ferdige 
deler, har sine egne motorlyder som du vil høre når du 
klikker på SPILL-knappen. 











Minifigurer som sjåfører og piloter 


Når en av LEGO modellene skal kjøre eller fly, velger 
du minifigursjåføren eller -pilotene, og deretter klikker 
du på denne Bane-knappen. 
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Bruk følgende knapper når du skal angi hvordan minifiguren skal 
styre rundt i verdenen: 


Ansir at det skal kjøres eller flys i en sirkelbane. 


v 


Ö. 


Ansir at det skal brukes en åttetallsbane. 


2 
F 
4 


Ansir at minifigursjåføren skal følge LEGO veiplatene. 
Dette virker ikke hvis minifiguren er en pilot. 


Gjør minifiguren til en pilot. 


Gjør minifiguren til en sjåfør. 


Når du klikker på SPILL-knappen, vil LEGO modellene dine 
begynne å bevege seg etter en liten stund, eller du kan 
klikke på minifiguren med museknappen for å starte dem. 


& 
eo 
Ø 


Det finnes flere LEGO verdener der du kan prøve å kjøre 
eller fly med modellene. Hvorfor ikke laste dem inn for å 
prøve dem? 









Når du velger en minifigursjåfør, vises 
banen til kjøretøyet som enten en 
sirkel eller en åttetallsbane. 


I baneskjermbildet for minifigurkonstruktøren kan du endre følgende 
ting ved banen: 


Bruk LENGDE-glidebryteren for å angi lengden på de 
rette delene av banen. 


Bruk BREDDE-glidebryteren for å endre bredden på 
de rette delene av banen. 


Bruk SVING-glidebryteren for å endre størrelsen på 
svingene. 





Bruk ROTASJON-glidebryteren for å snu banen rundt. 


Kjøretøyet følger automatisk den angitte banen, og endrer 
kurs hvis det kolliderer med noe. 














NAN 


Baner for fly 





Banene for flyene vises på samme måte 
som kjøretøybanene, med unntak av at 
sirkelbanen eller åttetallsbanen ligger 
over bakkenivået og er koblet til flyet 
med en vertikal linje. 


En flybane kan endres på akkurat samme måte som kjøretøybanen, 
men flyet følger ikke veien på samme måte som et kjøretøy! 


Flyet følger automatisk den angitte banen, og justerer høyden inntil 
det når den høyden som vises øverst på den vertikale linjen i 
banevisningen. 


Se hva som skjer hvis flyet støter på noe! 





synsvinkler 


Når du klikker på SPILL-knappen, blir en rekke ekstra kamera- og 
minifigursynsvinkler tilgjengelige, avhengig av klossene i verdenen 
(o 111 


in Klikk på SYNSVINKEL-knappen i den personlige LEGO 
UL assistenten for å vise synsvinkelskjermbildet, som 


plasseres over verdenen. 














di 


Dette skjermbildet viser flere videoskjermer, hver med en egen 
visning i LEGO verdenen. 


oa 8 | p Det første vinduet viser standardsyns- 
0 Med OT vinkelen. Bildene over de andre skjer- 
Å = 2 MN mene viser om synsvinkelen er knyttet 


| | til en minifigur eller et kamera. 


Hvis det finnes mer enn fem 
dr - synsvinkler, klikker du på den røde 
ned-pilen for å se de øvrige. Hvis det 
er mindre enn fem synsvinkler, er de ubrukte vinduene tomme. 


Klikk på en skjerm for å gå til en ny synsvinkel. Dermed 
gjenopprettes den opprinnelige LEGO verdenen i full størrelse og 
viser et kontrollskjermbilde i den personlige LEGO assistenten. 
Synsvinkelen i verdenen er nå bakfra og over den minifiguren eller 
det kameraet du har valgt. 


Hvis minifiguren eller kameraet 
beveger seg, følger synsvinkelen 
disse bevegelsene. 





———————— - 


Bruk kontrollskjermbildet til å bytte til minifigur- eller kamera- 
synsvinkelen, eller ta kontroll over synsvinkelen. 





Klikk på knapp 2 for legge synsvinkelen hos 
minifiguren eller i kameralinsen. 





Hvis minifiguren eller 
kameraet beveger seg, 
følger synsvinkelen disse 
bevegelsene. 





Klikk på knapp 3 for å gå til en 
fjernkontrollsynsvinkel.:Her plasseres dui en 
fast posisjon slik at du kan følge med midt i 
skjermbildet når den valgte LEGO modellen 
kjører eller flyr rundt. 





Klikk på knapp 1 for å gå tilbake til den første synsvinkelen. 


Hvis du vil gå tilbake til en standard fri synsvinkel, klikker du på Kamera- 
knappen øverst i kontrollskjermbildet, og deretter velger du den første 
videoskjermen. Hvis du klikker på BYGG-knappen, går synsvinkelen 
også tilbake til normalvisningen. 




















Sysvindar 


Du kan også kontrollere en hvilken som helst LEGO modell eller 
minifigur med en joystick (styrespak) eller piltastene på tastaturet. 


Noen av klossene i LEGO leketøyboksen utfører handlinger når du 


Klikk på denne knappen i kontrollskjermbildet for å klikker på SPILL-knappen. 


styre LEGO objektet med en joystick eller med 


tastaturet. Klikk på denne knappen i LEGO leketøyboksen for å vise 


alle handlingsklossene. 





Klikk på denne knappen i kontrollskjermbildet for å 
gjenopprette den automatiske kontrollen. Den blir også 
gjenopprettet når du endrer synsvinkelen. Du finner en liste over handlingsklossene og hva de utfører bakerst i denne 
håndboken - eller du kan laste inn verdenen for handlingsklosser slik at du 
kan eksperimentere med alle disse klossene. 


NG 


Hvis du vil vite mer-om synsvinkler og brukerkontroll, se emnet om 
minifigurer og kjøretøy i LEGO veilederen. Ha det gøy med å kjøre e Husk at når du bringer en handlingskloss inn i LEGO verdenen, vil 


og fly! 


denne knappen blinke i boksen med klosser. Klikk på knappen 
hvis du vil endre noen av egenskapene til handlingsklossene. 





Ødeleggelsesklosser er artige! De kan brukes til 
å sprenge klosser og modeller med i SPILL- 
modus. Du finner ødeleggelsesklossene nederst i 
listen over handlingsklosser i leketøyboksen. 





Du kan legge til så mange ødeleggelsesklosser du ønsker i 
verdenen, og du kan fargelegge dem med åtte farger, 
akkurat på samme måte som du fargelegger vanlige klosser. 





Når du skal angi størrelsen på eksplosjonen, klikker du på 
den blinkende knappen og flytter glidebryteren. Jo 
lenger til høyre, desto større blir eksplosjonen! 





| 2) 


mjelsjellisjesdo: 


Detonere ødeleggelsesklosser 


Det finnes en rekke måter du kan detonere ødeleggelsesklossene på etter 
at du har klikket på SPILL-knappen. Den enkleste måten er å klikke på den 
aktuelle ødeleggelsesklossen med venstre museknapp for å få den til å 
eksplodere med én gang. Den beste effekten får du ved å bygge inn 
klossen i en LEGO modell, og så holde deg på god avstand når det smeller! 


Klikk på denne DETONER-knappen hvis du vil se flere måter å 
EP sprenge klosser på. 


Her får du opp en konsoll med fargekodede knapper som tilsvarer fargene på 
de ødeleggelsesklossene du har i LEGO verdenen din. 


Klikk på et av håndtaksymbolene hvis du vil 
sprenge alle ødeleggelsesklossene med 
samme farge umiddelbart. 


1 
= 
|| 

å 


Klikk på en tidsurknapp for å stille inn en 
10-sekunders lunte for alle 
ødeleggelsesklossene med den fargen. 


Klikk på en av knappene med 
spørsmålstegnene hvis du vil sprenge alle 
ødeleggelsesklosser med den samme 
fargen på et tilfeldig tidspunkt. 


— 


Hvorfor ikke laste inn LEGO verdenen for 

ødeleggelsesklosser og prøve den raskeste 

måten å dekonstruere klosser og modeller på! 
SØK DEKNING!!! 














Hengsler 


Hengsler er en viktig del av handlingsklosser som kan åpnes og 
lukkes ved hjelp av musepekeren. Hengslene får klossene til å slå 
eller spinne automatisk. 


Angi hvordan hengslene fungerer 


Det finnes to typer: hengsler som løfter (venstre) og hengsler som spinner (høyre). 








Klikk på BYGG-knappen, og klikk deretter på den blinkende 
HANDLING-knappen for å angi hvordan et hengsel skal fungere. 
Bruk følgende knapper når du skal angi hvordan hengselet skal 
fungere: 


Med denne knappen kan du endre hengselet ved å klikke på det, 
og deretter dra det manuelt med musen. 


2] 
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Hengsler 
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Viktig merknad om hengsler! 
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Lagre og laste inn 
verdener og modeller 


GE ND ME NN MN NA MD NN MP 





En LEGO verden er akkurat som den virkelige verdenen, 
med dag og natt. Klikk på TID-knappen (etter at du har 
klikket på SPILL-knappen) for å stille tiden inn på DAG, 
NATT eller SANNTID, avhengig av hvilken del av 
knappen du klikker på. 
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Klikk på NATT for å stille inn verdenen slik at det er natt. 
Klikk på DAG for å få solen til å stå opp slik at det blir dag igjen. 
Klikk på SANNTID for å få LEGO Creator til å følge den virkelige tiden 


på datamaskinen din. I LEGO verdenen går solen ned i sjutiden om 
kvelden, og den står opp igjen i sekstiden om morgenen. 
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Lagre og laste inn verdener og modeller GM Lagre og laste inn verdener og modeller 





Lagre og laste inn modeller Funksjoner I LEGO veiviser. 
Velge og sette sammen klosser. 


ø'a Du kan lagre dine egne modeller på 
un få noenlunde samme måte. Klikk på MODELL- 
Fr knappen for å vise bilder av de modellene 
som allerede er lagret i leketøyboksen. 
 akaite 


Klikk på LAGRE-knappen for å lagre den aktive 


modellen og legge inn et bilde av den i listen. 
Deretter kan du laste inn en modell ved å 


Legge til egne lyder 
Y klikke på bildet av den i listen, og deretter 


klikke i 3D-vinduet: VIKTIG! Dette er en meget avansert funksjon som krever 
9 Å at du lukker LEGO Creator. Få noen til å hjelpe deg hvis 


7300 


Husk å velge-hele LEGO modellen du er usikker. 

å når du skal lagre den. 
Å 1. Dobbeltklikk på Min datamaskin på skrivebordet ditt og finn 
mappen LEGO Creator på harddisken (den ligger vanligvis-under 
C: Program FilesLLEGO MediaVConstructive). 


92. Dobbeltklikk på mappen LEGO Creator, og åpne deretter mappen 





Fjerne ppfele [3 | [36 (0)2] verdener Content AV. I.AV-mappen finnes det noen filer som heter 1.WAV til 
LA/NÅ 
. Du kan også fjerne eller kaste dine egne 3. Legg til ulike lyder på disse stedene ved å gi dine egne lydfiler 
Maceranada å dere al ING oe ard aan navnene 1.WAV, 2.WAV osv., og kopier dem deretter til mappen AV 
ap eller modellen i listen, og klikk deretter på slik at du overskriver de filene som finnes der. 


Kast-knappen i leketøyboksen. 
Ta en kopi av de originale lydfilene før du overskriver 
å = dem med nye lydfiler. 
å Hvis du vil ha best mulig resultat, bør lydene være 
ganske korte, særlig hvis du vil avspille dem i 
kontinuerlige sekvenser. 





Lagre og laste inn verdener og modeller 


Endre innstillinger 





: Klikk på denne INNSTILLINGER-knappen hvis du vil 
endre måten LEGO Creator viser verdenen på. 





Endre detaljnivået 


= Du kan endre detaljnivået ved å klikke på 
ør ' DETALJ-glidebryteren. Dra den til venstre for å 
[ge redusere detaljnivået og til høyre for å øke det. 


Mrs — 








Hvis du har mange klosser samt modeller som beveger seg i verdenen, 
vil handlingen så lettere hvis glidebryteren plasseres lenger til venstre. 


Endre visningen av grafikk 





sl) Klikk på denne knappen for å bytte mellom maskin- og 
| programvårevisning. 


ET 


Den beste visningen får du normalt ved maksinvareakselerasjon, selv 
om noen kort kanskje ikke har full støtte for strukturer, linjegrafikk eller 
gjennomsiktighet. 


Hvis du får problemer med maskinvareakselerasjon, velger du 
programvare. 


Hurtigtaster 


CTRL + venstreklikk 
CTRL + dra med musen 
SKIFT + venstreklikk 


PILTASTER 


CTRL + PILTASTER 
Page Up 

Page Down 
Home eller F2 
CTRL Z eller F3 
CTRL Y eller F4 
Delete eller F5 
ENTER eller F6 
TAB eller F7 
Insert eller F8 


J 


MELLOMROM 


Esc 


Lagre og laste inn verdener og modeller 


Velge flere klosser samtidig. 

Dra klosser opp på andre klosser. 

Velge en bolt som det skal kobles med eller til. 
Flytte kloss(er) til venstre/til høyre/fremover/ 
bakover (BYGG) eller kontrollere minifigurer/ 
kjøretøy/fly (SPILL). 

Flytte kloss(er) diagonalt. 

Flytte kloss(er) oppover. 

Flytte kloss(er) nedover. 

Tilbakestille synsvinkel. 

ANGRE siste handling. 

GJØRE OM siste angring. 

KE IG ØP 

Dreie kloss(er) rundt. 

Velge farge på kloss(er). 

KOPIERE kloss(er). 


Stille inn brukerkontrollen på joystick 
(styrespak) (SPILL). 


Stoppe kjøretøy/minifigur umiddelbart. 


Avbryte draoperasjon (hvis i 3D-modus). 








Lagre og laste inn verdener og modeller 


Liste over handlingsklosser 


LEGO kamera. Plasser LEGO mugge med 
tn dette ut i verdenen forfriskninger! Klikk på 
for å få ekstra muggen for å drikke 


synsvinkler. = og få påfyll. 


LEGO pizza, mmmm, Sirene. Klikk på denne 
() er du sulten? p 4 hvis du vil irritere 
foreldrene dine ... veldig! 
Stige: Ganske / Liten radar. Den 
Ne» innlysende, ikke sant? roterer og lager en 
Klikk på den for å l lyd. 
Heldtanstake an 





Stor radar som også 
lågeren lyd og roterer! 


Du:kan stille inn disse slik at de vipper bakover 
og forover enten manuelt eller automatisk: 


J%vYyw 


Du kan velge mellom manuell og automatisk rotasjon: 


pa. 








Lagre og laste inn verdener og modeller 


Disse gjennomsiktige klossene blinker. Du kan endre fargen på dem ved 
å velge en annen gjennomsiktig farge fra fargepaletten i leketøyboksen: 


JEG 


Hvis du vil ha en politisirene, kan du prøve denne klossen, med 
gjennomsiktig blått. 


u 


ee 


Med disse handlingsklossene kan du legge til lys i LEGO verdenen din. 
Husk at du kan endre fargen her også! 


Fn Å ME 


Klikk på dem for å slå av eller på lysene. 
N Hvis du fester en fjernkontrollantenne til en modell, kan 
ør. du styre den uten å bruke en minifigur. Klikk på den 


blinkende handlingsknappen for å endre innstillingene. 


v Her er den ... ødeleggelsesklossen! 


| Med denne kan du skyte ut ødeleggelsesklosser! 
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Epilepsiadvarsel 

Les gjennom dette før du bruker videospillet eller før du lar barn bruke det. 

En svært liten andel av befolkningen kan få epileptiske anfall eller oppleve tap av bevissthet når 
de utsettes for blinkende lys eller visse normale forhold som forekommer i hverdagen. De 
personene dette gjelder, kan risikere å få anfall når de ser på TV-bilder eller spiller visse videospill, 
og dette kan forekomme selv om de tidligere ikke har hatt epileptiske anfall eller tilsvarande 
medisinske tilstander. 
Hvis du eller noen av familie medlemmene dine noensinne har hatt epileptiske symptomer (anfall 
eller tap av bevissthet) ved påvirkning. fra blinkende lys eller bestemte lysmønstre, bør dere 
kontakte lege før dere tar i bruk spillet. 
Foreldrene bør ha kontroll med barnas bruk av videospill. Hvis du eller barna dine opplever noen 
av følgende symptomer — svimmelhet, synsforstyrrelser, rykninger i musklene rundt øynene, tap av 
bevissthet, desorientering, ufrivillige bevegelser eller krampetrekninger - må du eller barnet ditt 
umiddelbart avslutte spillet og oppsøke lege. 
VENNLIGST TA-FØLGENDE FORHOLDSREGLER-NÅR DU SPILLER VIDEOSPILL 

Ikke sitt for nær TV-skjermen. Plasser deg slik at du utnytter hele lengden på tilkoblingskabelen. Spill 
helst videospill på en liten skjerm. Ikke spill hvis du er trett eller har sovet lite. Sørg for at rommet 
som du spiller i, er godt opplyst. Hvil i 10-15 minutter per time når du spiller videospill. 











